SYMULACJA KOMPUTEROWA Symulacjaronda

25.06.2008 rok Przemystaw Kaczmarek
Michat Krajewski

1. Krétka charakterystyka implementowanej symulaciji

Projekt zostat wykonany wzyku C# w rodowisku Microsoft Visual Studio 2008, na platfoem
Microsoft .NET Framework Version 3.5.

Projekt sktada siz wizualizacji graficznej ronda wraz z ¢ cymi na rondzie samochodami. Oraz
menu umoliwiaj cego sterowania symulagiwyboru parametrow itp.
Wizualizacj graficzn wykonali my korzystajc z biblioteki

usi ng System Draw ng;
usi ng System Draw ng. Drawi ng2D;

Samochody oraz szata graficzna ronda zostata wylkkowaAdobe PhotoShop CS3.

Dzi ki du ejilo ci parametrow aplikacja w petni symuluje ruch utigza rondzie. Wykorzysta
mo na mi dzy innymi takie parametry jak:

- praca cigta oraz krokowa

- okre lenie pr dko ci symulacji

- wybor generatora (pajowy lub wyktadniczy)

- wybor obci enia ruchu (dziei noc)

- zapis/odczyt stanu symulacji, parametrow synjutaaz stanu aplikacji

Aplikacja sktada siz trzech gtownych klas. Klasato, generatory, oraz klasa gtéwneondo
wykonuj ca cata symulacj

Klasaauto jest to klasa ktora reprezentuje dany samochdkiadnie kierunek jego jazdy oraz
sk d wjechat, a take aktualne jego potenie na rondzie.

Klasageneratory zawiera dwa generatory wykorzystanie w projekaiekd ktorym losujemy
liczby pseudolosowe okriaj ce wjazd i wyjazd kadego auta w raym kierunku.

Klasa gtbwnaondo zawiera praccatej symulacji z poszczegdlnymi warunkami.

Aktualnie wje d aj ce samochody czyli obiekty klasyto s dodawane do dynamicznej listy
lista_aut z ktorej po wyjedzie z ronda sisuwane.

public List<auto> lista_aut = new List<auto>();

Prac ci gt symulacji uzyskalimy dzi ki wykorzystaniu Timer-6w z odpowiednim Interval-em
czasowym.

zegar = new Tiner();

zegar . Enabl ed = true;

zegar.Interval = 70;

zegar. Ti ck += new Event Handl er (zegar _Ti ck);



2. Schemat blokowy dziatania symulacji ronda

Przyktadowa sytuacja:
- Samochdéd dojel a pasem do ronda
- sprawdza czy przed nim nie stggmochody w kolejce
- je li nie to dojed aj c do ronda
- je li tak to dojed a do kolejki i zatrzymuje siczekajc, a ruch si wznowi
- nastpnie sprawdza czy ma wolitlew stron
- je li tak to wje d a na rondo
- je li nie to zatrzymuje sii czeka a b dzie wolne i wjed a
- jad ¢ po rondzie wybiera zjazd ktérym chce zjechaje d a
- gdy zjedzie z ronda opuszcza ski@ayanie przyspieszag
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Wyjscie z programt

Gtéwne okno jak widawy ej sktada si z wizualizacji graficznej jak i bocznego menu, #zi
ktoremu moemy sterowa parametrami symulaciji.

Aby uruchomi symulacj najprociej mo na wcisn przyciskStart w paneluSymulacja cigta,
poniewa ka dy parametr ma przypisadomy In warto

Symulacj w ka dej chwili mo emy zatrzyma przyciskiemStop, jak i zresetowaprzyciskReset,
lub wezyta warto ci domy Ine przyciskienDefault.

W celu przeprowadzenia symulacji krokowej ma wykorzysta do tego przyciskrok w panelu

Symulacja krokowaMo na wybra odpowiedni liczb krokéw ile ma zostawykonanych

jednorazowo.



W paneluPr dko symulacjimo emy w kadej chwili okreli pr dko symulacji. Nastpnie
mo na wybra generatorliczb pseudolosowych (pajowy lub wyktadniczy), oraz okré
obci enie ruchuna rondzie (dziei noc).

W ka dej chwili mo nazapisa jak iotworzy aktualnystan symulacji, parametry symulagk i
caty stan aplikacji



