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1. Krótka charakterystyka implementowanej symulacji 
 
Projekt został wykonany w języku C# w środowisku Microsoft Visual Studio 2008, na platformie 
Microsoft .NET Framework Version 3.5. 
 
Projekt składa się z wizualizacji graficznej ronda wraz z jeŜdŜącymi na rondzie samochodami. Oraz 
menu umoŜliwiającego sterowania symulacją, wyboru parametrów itp. 
Wizualizację graficzną wykonaliśmy korzystając z biblioteki  
 

using System.Drawing; 
using System.Drawing.Drawing2D; 

 

Samochody oraz szata graficzna ronda została wykonana w Adobe PhotoShop CS3. 
 
Dzięki duŜej ilości parametrów aplikacja w pełni symuluje ruch uliczny na rondzie. Wykorzystać 
moŜna między innymi takie parametry jak: 
 - praca ciągła oraz krokowa 
 - określenie prędkości symulacji 
 - wybór generatora (potęgowy lub wykładniczy) 
 - wybór obciąŜenia ruchu (dzień i noc) 
 - zapis/odczyt stanu symulacji, parametrów symulacji oraz stanu aplikacji 
 
Aplikacja składa się z trzech głównych klas. Klasa auto, generatory, oraz klasa główna rondo 
wykonująca cała symulację.  
 
Klasa auto jest to klasa która reprezentuje dany samochód a dokładnie kierunek jego jazdy oraz 
skąd wjechał, a takŜe aktualne jego połoŜenie na rondzie. 
Klasa generatory zawiera dwa generatory wykorzystanie w projekcie dzięki którym losujemy 
liczby pseudolosowe określające wjazd i wyjazd kaŜdego auta w róŜnym kierunku. 
Klasa główna rondo zawiera pracę całej symulacji z poszczególnymi warunkami. 
 
Aktualnie wjeŜdŜające samochody czyli obiekty klasy auto są dodawane do dynamicznej listy 
lista_aut z której po wyjedzie z ronda są usuwane. 
 

public List<auto> lista_aut = new List<auto>(); 

 
Pracę ciągłą symulacji uzyskaliśmy dzięki wykorzystaniu Timer-ów z odpowiednim Interval-em 
czasowym.  
 
      zegar = new Timer(); 
      zegar.Enabled = true; 
      zegar.Interval = 70; 
      zegar.Tick += new EventHandler(zegar_Tick); 
 



2. Schemat blokowy działania symulacji ronda 
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Przykładowa sytuacja: 
 - Samochód dojeŜdŜa pasem do ronda 
 - sprawdza czy przed nim nie stoją samochody w kolejce 
  - jeśli nie to dojeŜdŜając do ronda 
 - jeśli tak to dojeŜdŜa do kolejki i zatrzymuje się czekając, aŜ ruch się wznowi 
 - następnie sprawdza czy ma wolną lewą stronę  
  - jeśli tak to wjeŜdŜa na rondo 
  - jeśli nie to zatrzymuje się i czeka aŜ będzie wolne i wjeŜdŜa 
 - jadąc po rondzie wybiera zjazd którym chce zjechać i zjeŜdŜa  
 - gdy zjedzie z ronda opuszcza skrzyŜowanie przyspieszając 



3. UŜytkowy opis aplikacji 
 

 
 
 
Główne okno jak widać wyŜej składa się z wizualizacji graficznej jak i bocznego menu, dzięki 
któremu moŜemy sterować parametrami symulacji. 
 
Aby uruchomić symulację najprościej moŜna wcisnąć przycisk Start w panelu Symulacja ciągła, 
poniewaŜ kaŜdy parametr ma przypisaną domyślną wartość.  
Symulację w kaŜdej chwili moŜemy zatrzymać przyciskiem Stop, jak i zresetować przycisk Reset, 
lub wczytać wartości domyślne przyciskiem Default. 
W celu przeprowadzenia symulacji krokowej moŜna wykorzystać do tego przycisk Krok w panelu 
Symulacja krokowa. MoŜna wybrać odpowiednią liczbę kroków ile ma zostać wykonanych 
jednorazowo. 



W panelu Prędkość symulacji moŜemy w kaŜdej chwili określić prędkość symulacji. Następnie 
moŜna wybrać generator liczb pseudolosowych (potęgowy lub wykładniczy), oraz określić 
obciąŜenie ruchu na rondzie (dzień i noc). 
W kaŜdej chwili moŜna zapisać jak i otworzyć aktualny stan symulacji, parametry symulacji jak i 
cały stan aplikacji. 


